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Demain, je serai...

Parcours #5 et 6 : Métiers
du numérique

Ingénieur-e en robotique -
quand 1 imagination devient
machine
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Séldt I Nous c'est Florine et Romain et on construit des robots qui vivent, bougent et résolvent
des défis.

Nous sommes étudiants en master d'ingénierie, orientation robotique, et nous participons a
un concours appelé Robotix, ou notre robot doit accomplir des missions : déployer des
banniéres, monter des gradins... un vrai mini festival automatisé !

Un métier qui crée des robots utiles et amusants

Etre ingénieur.e en robotique, c'est concevoir de A & Z un robot, comme on imagine un
personnage dans un jeu vidéo. Il faut dessiner ses formes (mécanique), brancher ses circuits
(électricité) et écrire son cerveau (programmation). Et tant que tout fonctionne,

c'est magique'!

Notre robot peut porter, construire, bouger ou

communiquer.

Derriére chaque geste, il y a des compétences

techniques et de la créativité, le tout en équipe
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Wallonie
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Les Talents du futur sont|{s!
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UNE JOURNEE
DANS MON PROJET DE
CONSTRUCTION DE ROBOT

Avant de construire le robot, on commence par des réu-
nions ou on définit ce que notre robot doit pouvoir faire.
Ensuite, chacun choisit une spécialité. Florine fait
I'électronique, Romain travaille la mécanique. Un
autre s'occupe du codage,...
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Apreés quelques semaines de dessin et d’échanges avec nos profs, ““‘. &
on passe a l'action: “ 5®

¢ On soude et on monte les composants électriques (Florine) |\ ..'

e On dessine les piéces, on les imprime avec une imprimante 3D ou on |.||' ..

les fagconne (Romain) ‘...

e On écrit le programme, le cerveau du robot en somme. ) @ @

e Enfin, on assemble tout, on teste, on re-soude si besoin.. ) ..'
®

CE QU’ON UTILISE AU QUOTIDIEN : I'.“

: | [ : »®

Florine : Un fer a souder, des cables et des pinces ®®
- o on z /
(pour I'électricité) »® B
Romain : Des boulons, des moteurs, des bras 5ty @ 1
mécaniques »p0®

Les autres : Un ordinateur pour le codage. Mais surtout,
on s'entraide dans I'équipe, chaque
compétence compte pour que le robot

avance.

Le savais-tu ?

Une équipe d'ingénieur.e.s en robotique rassemble sou-
vent des compétences différentes : mécanicien-nes,
électronicien-nes, programmeur-ses... un vrai puzzle hu-
main !



ENTRE DEFI, *

I/ Cconstruire un robot, ce n'est pas comme suivre une recette de cuisine. Méme avec un super

. plan, rien ne se passe jamais comme prévu !

Un cable mal branché, une piéce mal fixée, un pro . et voila que le robot

gramme qui “bug”.

ne bouge plus.
Mais c'est |3 qu'intervient le vrai réle de l'ingénieur-e . comprendre pourquoi ga ne marche
b pas, chercher plusieurs hypothéses, les tester une par une... jusqu’a trouver LA bonne solu-

tion.
J'aime le contact humain : on échan

\ “‘]l FI
b A orine se souvie ;
: : : nt: “Le cerve
Chaque fois, il a fally analy: e

ge, on s'aide, on apprend les uns des autres.
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que c'étaj oY ahalyser, discuter,  carte electronique, a grillé. Trois foi

) ‘. o l‘talt un fil qui faisait court-circyi Cher?her d'ou venait le proqbl‘ a 9“rllle. Trois fois I" M.
B galéres sont énervant Ircuit. On I'a remplacé et éme. “On a découvert
o @ con. Et ca, c'est la vraie & es, parfois décourageantes. Mai tout a redémarre.” -
& e ecole du métjer. - Mais chaque erreur devient un [/
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e D @ Quand une personne blogque, une autre peut avoir l'idéequi débloque tout.

piece mécanique, et Florine me dit ‘Attends, ¢a ne

| Romain ajoute: “Parfois, je propose une

au hiveau des cables. On ajuste, on rec
e3 écouter,a faire des compro

passera pas ommence.” K « . - jp—
mis, a valoriser :

Travailler ensemble, c’est apprendr
les talents des autres.
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- Le savais-tu ?

: Dalps certalrjs entrepdts, les robots autonomes vont chercher des
COAIS eux-memes, pour les livrer... Dans certains hopitaux, tu as
memg des robots qui Qpérent des patients. Enfin, des robots
nettoient le fond des rivieres. Incroyable, n'est-ce pas ?
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UN PETIT CONSEIL POUR TOI

La robotique, c'est I'art de transformer tes idées en
inventions. Si tu réves de créer, de résoudre, d’agir
sur le monde avec tes mains et ta téte, alors ce
métier est peut-étre déja en train de t'appeler.

ARCOURS : DES ENFANTS
APPRENDRE PLEIN DE C ' ‘Mdm C

mais été des cracks en mat en ph
Mals ﬁ un truc plus fort : la cur|05|te° éﬂ%g%
com;‘\ e comment le monde fonctionne. AIo

foncé, on a appris, on a persévéré... Et u Jomﬂ\l lan-

cé-es dans un vrai défi : co ruir notrihr?mbqat
I'amener jusqu’au concours Robotix.

CE QU’IL .JI BOUR FAIRESIE METIER E“d

Etre cu?uﬁ cme " 4
Aimer partager des idées en groupe ; en

Avoir de la persévérance (on n'abandonne pas) ;
Ne pas avoir peur de se tromper: car on ap

chaque erreur. g

Alors, prét-e a vivre de ta passio

Tu réves de construire des robots, de programmer des machines ou d'inventer les technologies
de demain ? Le parcours commence aprés ton CESS, avec un bachelier en électromécanique,
mécatronique ou robotique industrielle dans une Haute Ecole. Tu y apprends a combiner élec-
tronique, informatique et mécanique, en mode cours + pratique. Ensuite, tu poursuis avec un
master en ingénieur industriel ou civil dans une option comme robotique, systémes embar-
qués ou automatisation. Tu peux aussi choisir la formation d’'ingénieur.e dés le bachelier. Avec
¢a, tu seras prét-e a créer des robots pour l'industrie, la santé, la recherche... et méme pour

explorer I'espace !
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